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Computadora Personal

Marca y Modelo El proveedor debera especificar la marca y el modelo verificable en el sitio
Web del fabricante

Formato SFF
Procesador Intel core i7-10700
Memoria RAM 16 GB DDR4

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO
Disco duro 1TB M.2 SSD

ESPECIFICACIONES DE VIDEO
Monitor 21.5 LCD 1920x1080 VGA, HDMI
Tarjeta grafica AMD Radeon 520

MULTIMEDIA

Dispositivo Optico Lector grabador de DVD
COMUNICACIONES

Tarjeta de red Ethernet, WiFi, Bluetooth

Puertos (minimo) Parte delantera:

2x USB 3.2 Gen 2

2x USB 3.2 Gen 1

1x USB 3.2 Tipo-C Gen 1 (carga de 15 W)
1x mic (3.5mm)

1x auriculares / mic combo jack (3.5mm)
Parte trasera:

4xUSB 2.0

1x serial (9-pin)

1x ethernet (RJ-45)

Opcional: 2x DisplayPort

Opcional: 1x HDMI

1x line-out (3.5mm)

DISPOSITIVOS DE ENTRADA

Misma marca del CPU
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El proveedor debera especificar la marca y el
modelo verificable en el sitio Web del fabricante

80w

40W

20W

2 x 10W

Entrada de 3.5 mm: 1

Entrada micro USB: 1
5.0

Botones de encendido, volumen, control de graves,
silenciar, anular silencio, avance de pista,
rebobinado, emparejamiento Bluetooth, cambio de
fuente

Dos bocinas
Subwoofer

Cable de 3.5 mm
Cable de datos USB




Pantalla LED
2D4059Marca y Modelo El proveedor debera especificar la marca y el
modelo verificable en el sitio Web del
fabricante
Tamanfo de pantalla 65"
Resolucion 3840 x 2160
Fuente de luz LED
Conexion de red 10/100/1000 Mbps
Audio Altavoces internos
Interfaces 3xHDMI 2.0 IN
1xVGA

1XRCA compuesto

1xentrada de audio de 3,5 MM
1xsalida de audio de 3,5 MM
4xUSB 3.0

3xUSB 2.0

1xranura para pc

1xethernet lan (RJ45)
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Servidor de almacenamiento

Marca y Modelo El proveedor debera especificar la marca y el modelo
verificable en el sitio Web del fabricante
-

1 procesador Intel Xeon Platinum de 8 nucleos
DISPOSITIVOS DE
ALMACENAMIENTO

Disco duro 60 TB
COMUNICACIONES
Tarjeta de red 1 puerto de 1 GbE estandar
Puertos (minimo) Parte delantera:
1XUSB 3.0
Parte trasera:
2 X RJ45
4XUSB20
2XUSB 3.0
1 XVGA

ACCESORIOS

Debe incluir Regleta
Estabilizador




Audio

no de condensador US

=
(7]
w

Marca y Modelo El proveedor debera especificar la marca y el modelo verificable en el sitio
Web del fabricante

Consumo de corriente 5V 150mA

Frecuencia de muestreo 48 kHz

Tasa de bits 16-bit

Capsulas 3 capsulas de condensador de 14mm

Patrones polares Cardioide, bidireccional, omnidireccional, estéreo

Respuesta en frecuencia 20Hz - 20kHz

Max SPL 120dB (THD: 0.5% 1kHz)

AMPLIFICADOR DE AURICULARES

Potencia de salida (RMS) 130 mW

USB 1.1/2.0/3.0
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Interfaz de audio

El proveedor debera especificar la marca y el modelo verificable en
el sitio Web del fabricante

USB Tipo C
USB 2.0

Escritorio

2x2

24 bits/192 kHz
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Video

Camara Web externa

Marca y Modelo El proveedor debera especificar la marca y el modelo verificable en
el sitio Web del fabricante

Resolucion de video 1080p/60 fps en MJPEG

Sieielelelal=s = el 19201080, 1280x720, 960x540, 848x480, 640x360, 320x240
Frecuencia de cuadro MJPEG: 60 fps, 30 fps, 24 fps, 20 fps, 15 fps, 10 fps, 7,5 fps, 5 fps
admitida YUY2, NV12: 30 fps, 24 fps, 20 fps, 15 fps, 10 fps, 7,5 fps, 5 fps

Lente Lente de cristal Full HD premium
/2.0 - Longitud focal 3,7 mm
Campo visual: 78° (diagonal)

Automatico (10 cm a infinito) / Facial con Logitech Capture

Audio integrado Dos micréfonos omnidireccionales con filtro de reduccion de ruido
Canal estéreo o mono doble

Indicadores luminosos LED Blanco
de estado activo
Compatibilidad Win 10

Contenido de la caja Camara con cable USB 3.1, tipo C, 1.2 generacion de 1,5 m
Soporte para monitor
Montaje en tripode
Documentacién del usuario
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Equipo de red

Marca y modelo El proveedor debera especificar la marca y
modelo verificable en el sitio del fabricante

Interfaces de red 5 puertos Ethernet 10/100/1000 Mbit/s
MTBF Aproximadamente 100'000 horas a 25°C
Memoria Flash 128 KB

Certificaciones CE, EAC, ROHS

Voltaje de entrada DC 11-30V

Consumo maximo de energia oW

Recuento de ventiladores Pasivo

Numero de entradas DC 2 (DC jack, PoE-IN)

PoE Voltaje de entrada DC 11-30V

Entrada PoE PoE Pasivo

Puerto SPF 1

P20




ANEXO I

Aspectos técnicos de iluminacién

La iluminacién es un elemento fun-
damental e imprescindible, es un
tema demasiado extenso, con una
gran cantidad de variantes y por ello
s6lo se mencionan algunos puntos
de interés.

Tipos de Luz

Segun la fuente de luz so6lo existen
dos tipos, natural y artificial. Posee
propiedades importantes que pue-
den cambiar de acuerdo a vision y
necesidad de los elementos y/o per-
sonajes que se desea presentar.

Sus propiedades son: dureza, inten-
sidad, temperatura de color y direc-
cion. Segun su caracteristica o cuali-
dad puede ser:

Dura. - Es aquella en la que los rayos
de luz inciden directamente sobre el
personaje o elemento. Se llama dura
porque por lo general tiene mas po-
tencia y genera sombras duras y de-
finidas

Semi-difusa. - Es la emanada de
fuentes de luz grandes y cercanas
al objeto: entre mas grande es la
fuente luminica y mas cercana esta
al objeto, mas suave sera la calidad
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de la luz. Las sombras proyectadas se
presentan claramente, pero con bor-
des no tan nitidos. Esta luz destaca el
volumeny la textura, pero sin contras-
tes extremos como con la luz dura. El
color es un poco mas apagado pero el
detalle es mejor.

Difusa o suave. - Es la que no incide
directamente sobre el personaje o ele-
mento. Es una luz muy difusa que ape-
nas proyecta sombras. Esta producida
por una fuente de luz muy extensa y
de poca intensidad ya que se encuen-
tra filtrada por algun material o ele-
mento transldcido o bien incide tras
pasar por un rebote sobre una super-
ficie no pulida. Este tipo de luz genera
un modelado mas suave haciendo que
los voliumenes resaltan en la composi-
cion, pero que se pierda calidad en las
texturas.

Direccion de la luz. - La direcciéon en
la queincide la luz una escena es de
gran importancia, ya que es uno de los
factores que van a influir en el aspec-
to final de la imagen. De ella también
depende la sensacién de “tridimensio-
nalidad”, la mayor o menor intensidad
de la texturay la fuerza de los colores.
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Luz lateral. - En este tipo de iluminacién, la fuente de luz se ubica a un costado
del elemento a fotografiar, iluminando fuertemente solo un costado. Destaca
el relieve, el volumen y la profundidad de los objetos tridimensionales y tam-
bién resalta las texturas. Sin embargo, es una luz muy dura que crea muchas
sombrasy contrastes. En estos casos, las sombras se convierten en un elemen-
to importante dentro de la composicion. Esta iluminacion puede que esté muy
bien para destacar los voliUmenes de un bodegdn, por ejemplo, pero en retrato
oculta medio rostro.

Luz semi-lateral o de tres cuartos. - En este caso, el objeto a fotografiar es

iluminado en forma diagonal y la luz incide en el objeto en un angulo de 45°
desde el frente o desde la parte posterior. Esta iluminacion suele ser de las mas
utilizadas ya que produce imagenes con textura y perspectiva bien marcadas
gracias a la sombra oblicua. Las sombras favorecen la profundidad del objeto.

Luz de relleno. - Esta es adicional a la iluminacién principal y es la segunda luz
en importancia. Esta iluminacién se utiliza para disminuir las sombras de la
iluminacién principal y hacerlas mas suaves. Por ejemplo, en un rostro habria
menos contraste. Proporciona una luz mas pareja, pero hay que controlarla de
acuerdo con la luz principal ya que generalmente se usa con menor potencia.

Luz de fondo. - Se usa para iluminar el fondo y con el mismo principio de la luz
para iluminar al sujeto. Sirve principalmente para dar color, generar texturas o
iluminar lo que se tiene en el fondo de la escena cuando el sujeto se
confunde con él. Esto sucede cuando el sujeto tiene poco contraste con el fon-
do o las luces clave sobre el sujeto son demasiado fuertes y hacen que el fondo
desaparezca, asi que habra que darle su propia iluminacién y esta debera ser
independiente.

Temperatura del color:

La temperatura del color cambia el aspecto y representacion de los elementos,
influye en el balance de los blancos transmitiendo sensaciones de seriedad,
elegancia, tranquilidad y/o ternura. Todo depende de cuan fria o calida es la
luz.

La temperatura de color se mide en Kelvin, el color blanco o neutro se situa
en los 5.500 K, que equivaldria a la luz del mediodia. La luz con temperatura
menor de 5.500K se ird haciendo mas amarillenta, hasta alcanzar tonos ana-
ranjados y finalmente rojizos. La luz con temperatura mayor de 5.500K se ira
haciendo mas azulada, desde un tono cian hasta un tono azul marino.
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Figura 17. Temperatura de color
(Fuente: https://www.dzoom.org.es/la-temperatura-del-color/)

Esquemas de iluminacion

Existen diferentes esquemas de iluminacion, de los cuales, veremos algunos
de mayor interés para nuestro proposito.

Esquema Butterfly

Es un esquema usado para moda y retratos tipo beauty. Situaremos la fuente
de luz de manera frontal, pero elevada por encima de la cabeza de nuestro
sujeto.

H

\

Figura 18. Fuente propia

lluminacion con 2 fuentes de luz

En este modelo se tiene una fuente de luz que ilumina el fondo y la luz princi-
pal, en un angulo de 45° apuntando al sujeto.

Q)
\ 45°
Figura 19. Fuente Propia
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Luces a 45°y a -45°

Se tiene una fuente de luz principal en un angulo de 45°, y una luz secundaria
en el angulo de -45° respecto al sujeto; es importante que la luz de relleno
tenga menor intensidad que la principal, para suavizar las sombras, pero no
matarlas del todo.

F

&)

45° 45°

Figura 20. Fuente Propia

Luz principal a 45° y frontal secundaria

La luz principal en un angulo de 45° y una luz de intensidad mas baja situada
al frente para ganar informacion de las sombras, pero sin eliminarlas por com-
pleto. La luz frontal actuara como luz de relleno.

h

4\

Figura 21. Fuente propia

45°

lluminacion Clamshell

Consiste en rellenar las sombras de la iluminacién Butterfly. Para ello, colo-
caremos la luz principal igual que en el esquema Butterfly, por encima de la
frente de nuestro sujeto y mirando hacia él; y situaremos otra fuente de luz con
intensidad mas baja debajo de la barbilla de nuestro sujeto, mirando también

hacia él.

| =

Figura 22. Fuente propia Pég~49



ANEXO Il

Opciones de video

1. Encuadre, Planos y Enfoque

a) El Encuadre

Es el acto de fijar limites, ajustar un marco para la delimitacién de una escena a
través del objetivo de una camara. Para ello es necesario realizar una composi-
cién (agrupacion y/o combinacién) de los elementos participantes de la escena.

Es necesario definir el plano y enfoque que se pretende utilizar.
b) El Plano

Se refiere a la porcidn que tiene el objeto o personaje dentro del encuadre, es
decir, que seccion del objeto o personaje sera parte del encuadre.

1. Plano General Extremo (PGE): Se utiliza para mostrar donde trans-
curre la historia. Es un plano con una gran obertura en donde el protagonista
es el escenario.

2. Plano General (PG): En este plano se visualiza completo el personaje,
asi como una gran parte de su entorno. En el personaje es visto con méas deta-
lle, pero es compartido con su entorno.

3. Plano Entero (PE): Se ve el personaje en su totalidad. El entorno ya no
compite con el personaje.

4. Plano Americano (PA): Nacié con las peliculas western, en las clasicas
escenas de duelo, mostrando al personaje desde la rodilla a la cabeza; ya es un

estandar eny el cine.

5. Plano Medio (PM): Toma a nuestro personaje a partir de la cintura o
el pecho.
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6. Primer Plano (PP): Un plano ideal para mostrar emociones y mostrar
la expresidn facial de los personajes. Se centra en una toma a partir de los
hombros del personaje.

7. Primerisimo Primer Plano (PPP): Un plano més cerrado que el PP,
donde mostramos exclusivamente el rostro del personaje.

8. Plano a Detalle (PD): Un plano muy cerrado sobre un elemento. Se
usa generalmente para enfatizar un detalle o elemento que no queremos que
pase desapercibido.

c) ElPlano segun el angulo (Enfoque)

El enfoque es ampliamente utilizado como parte del lenguaje de cine y/o televi-
sién; tiene que ver con la altura de la cdmara en relacién al objeto o personaje.
A continuacidn, se presenta el mayor interés.

1. Picado: El objeto o personaje es visto desde arriba de la linea del horizon-
te; si es usado sobre un solo personaje, produce una sensacién de inferioridad
o miedo. En un plano mas amplio, nos ayuda a mostrar elementos del fondo.

2. Contrapicado: El objeto o personaje es visto desde abajo, de la linea
del horizonte; usado sobre un solo personaje realza su caracter heroico y de

superioridad.

3. Cenital (o Zenital): Es un plano realizado desde arriba, justo encima de los
sujetos u objetos, con un angulo de 90 grados perpendicular al suelo.

4. Frontal: El méas utilizado, la cdmara esta frente a frente al personaje u
objeto.

2. LaCamara
Elemento indispensable para la generacion y produccion de material audiovi-

sual. Existe un conjunto de alternativas que pueden ser consideradas, todo
ello en funcién de la disponibilidad y/o capacidad de adquisicion de las mismas!

P4g.51



a) Uso de camaras de video

Las videocamaras en los modelos de consumo y gama media, ofrecen una co-
nexion HDMI; estan preparadas para la generacion de streaming y por tanto
pensadas para broadcasting. Poseen un sensor de tamafio pequefio y de op-
tica fija, por tanto, no es posible realizar un cambio de lentes (objetivos) que
permitan lograr efectos de enfoque diversos, aunque en los ultimos tiempos,
han salido al mercado algunos accesorios que permiten mejoras y/o amplia-
cion de sus caracteristicas.

El uso de una videocamara de alta gama (profesional) no es aconsejable, ya
que representa un gasto excesivo y la subutilizacién de la misma.

ANEXO IV

Consideraciones técnicas de audio

1. Mixer o consola de sonido

El Mixer o consola de sonido es un elemento necesario para una sala audiovi-
sual. Se debe considerar caracteristicas minimas sobre todo en cuanto al nu-
mero de canales de entradas y salidas que se pueda tener, sin embargo, consi-
derando las necesidades que pueda tener cada Unidad Académica esto puede
incrementarse.

Tomando en cuenta el objetivo de la sala audiovisual, se recomienda un mixer
con minimo 2 entradas de micr6fono (con Phantom Power) con preamplifica-
dores y 2 lineas de entrada estéreo, haciendo un total de 4 canales de entra-
da (4 canales de %"). Se puede considerar un canal compartido para entrada
Bluetooth. Para la salida se recomienda considerar todas las posibilidades de
salida: XLR, RCA, TS %" y auriculares; esto proporcionara flexibilidad en las co-
nexiones.
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Mixer o Consola de Sonido

“

2 x Combo (XLR-TRS)(mic/line) con Phantom Power
2 x TRS (para monitor)

2

2. Monitores de estudio

Los Monitores de estudio nos proporcionan audio de calidad y una respuesta
plana de audio. Al tener una respuesta planay transparente, permite que sea
posible la edicién del audio con precision y asi obtener mezclas profesionales.

Deberan ser Monitores Activos, debido a que tienen el amplificador integrado y
estan listos para conectarlos a la corriente eléctrica. Se recomienda que posea
controles de ecualizacion para tener una buena respuesta del monitor consi-
derando el ambiente donde sera utilizado.
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Monitores de Estudio

Configuracion 2-vias (Tweeter y Woofer)

S'

3. Auriculares

Considerando que se trata de una sala audiovisual con fines académicos, se
tiene la necesidad de contar con auriculares como complemento de los moni-
tores. Los auriculares cerrados son los mas comunes, su principal ventaja es
que nos aislan del ruido del ambiente, como resultado tenemos un entorno de
silencio para poder concentrarnos a la perfeccion en la tarea. Otra ventaja de
los auriculares cerrados es que no molestan al resto de las personas que estan
dentro de la sala y ellos no podran oir lo que estemos escuchando, esto es de-
bido a que no deja escapar practicamente nada de sonido al exterior.
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Configuracion

Tipo

Estilo Circumaurales

Rango de Frecuencia minima 20hz — 20 Khz

Impedancia minima 32 ohms

Tamario del Driver 40 mm

Tipo de Cable Coiled, Straight

Longitud de Cable 3m, 3m

Sensibilidad 114dB SPL/V

Tamafio Plug 1/8" plug, 1/4" adapter

minimo posible

Distribuidor - amplificador de auriculares

En caso de que la sala audiovisual sea usada por varias personas que requie-
ren escuchary participar de las clases sera necesario un distribuidor - amplifi-
cador de Auriculares. El nUmero de salidas dependera de las necesidades de
la facultad:

Grabadora de audio

En caso de que se quiera grabar el audio en alta calidad es recomendable una
grabadora de audio.




- Filtro anti-pop

Los filtros anti-pop son un accesorio muy Uutil al trabajar con sonido y audio
porque tienen un objetivo sencillo: que no suene un “pop” al producir algunas
consonantes como la “P” o la “T" cerca de los micr6fonos. En otras palabras,
sirven para atenuar agresivamente el efecto de las consonantes “explosivas”
(propiamente llamadas “oclusivas”) tales como la “B”, la “P” o incluso la “T" en
ciertas palabras. Estas producen un exceso de energia en baja frecuencia, lo
cual puede provocar breves picos de distorsion en la sefial que entrega el mi-
crofono. Estos picos de distorsién se conocen como “pop” o “popping”.

- Ecualizador

=

N

Considerando la sala
en la que va a ser ins-
talado el estudio au-
diovisual y con el fin
de tener audio profe-
sional, se recomienda
un ecualizador grafico
de 31 bandas. El ecua-
lizador nos permitira
atenuar o eliminar fre-
cuencias que molestan:
ruidos, interferencias,
resonancias o picos de
frecuencias que distor-
sionan el audio.

2x31

Dual - Grafico

2x1XLR2x1TRS

2x1XLR2x1TRS

Fijo

N
c

<10Hz to >50kHz, +0.5/-3dB

Variable 10Hz-400Hz

Variable 2.5khz-30kHz

>112dB

+/-12dB

+12dB, +6 dB

100-240V

4.  Sugerencias
Mixer:

® Soundcraft Notepad-8FX Small-format Analog Eight-Channel Mixing Con-
sole.

® Yamaha MGO06 6-channel Analog Mixer.
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Interfaz de audio:
e Focusrite Scarlett 6i6

Monitores de estudio:

() PreSonus Eris E5 XT

) KRK RP5 Rokit G4 Studio Monitor
Auriculares:

[ AKG K371 First-class Closed-back Headphones

[ Audio-Technica ATH-M50X Professional Studio Monitor Headphones
Micréfonos:

® Micréfono dindamico: Shure SM58 Cardioid Dynamic Vocal Microphone,

Shure SM7B Cardioid.
Dynamic, Sennheiser MD421 Cardioid Dynamic.

L Micréfono de condensador: Rode NT1-A, Neumann TLM102 Cardioid,
Behringer B-2 Pro.

® Micréfono de Solapa: Sennheiser Pro Audio ME 2-11 Omnidirectional:
® Micréfono direccional de condensador: Rode VideoMigPro.
Distribuidor - amplificador de auriculares:
® Behringer HA400
Grabadora de audio:

® Zoom H4n Pro 4-Track Portable Recorder
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Filtro anti-pop:
[ Dragonpad USA Microphone Pop Filter

Ecualizador:

o Dbx 231s Dual Channel 31-Band Equalizer

Interfaz de audio

2
)
e )
2

Entrada/Salida digital S/PIDIF
-
)
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Microfono, brazo y pedestal

e
-

Tipo de Conector — Tener solo PC usB

Brazo Pedestal o brazo de micréfono para proporcionar
mayor comodidad al docente para poder dictar las
clases o conferencia.

Cables para el micréfono Cables XLR de Micréfono
Cables RCA

Cables TRS 4"
Cables TS 4"

Cables USB




ANEXO 'V

Droidcam

DroidCam convierte el teléfono / tableta en una camara web para su PC.

Figura 23.Droidcam
(Fuente: https://play.google.com/store/apps/details?i-
d=com.dev47apps.droidcam&hl=es&gl=US)

Descripcion:

La aplicacion es compatible con: Android, 10S, Windows y Linux.

Para la conexion de la aplicacion solamente requiere conexién a una red
wifi o un cable USB.

Permite transmitir audio y video.

Instalacion y configuracién bastante simple.
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Configuracion:

1 Instalacion de la App Movil

2 Q
DroidCam - Webcam
for PC
Dev47Apps
Contiene anuncios
4.5% € Mas de 10 M
96 K opiniones 3.3MB Todos © Descargas

Instalar

Figura 24. x Descarga desde la PlayStore

Configuracién:

1 Instalacion de la App Movil

Device IP: 10.225.111.9
DroidCam Port: 4747

Figura 25. x Descripcion de la Red Wifi
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3) En la computadora colocamos los datos del equipo mo-
vil.

4)VIsualizamos en la computadora la imagen captada con
la cdmara del equipo movil.

2] DroidCam Client - x
DroidCam

DroidCam

[2) Connect x

B

Connect over WiFi (LAN)

DroidCam Port: | 4747

video []Audio

Start
Stop O&87% ﬂﬂ Mute Preview
DroidCamX Pro Controls DraidCamy Pro Controls
Q& #x AY ® . Qe #+« AY B
DroidCam Windows Client 6.4.3 © DEV47APPS DroidCam Windows Client 5.4.3 © DEV47APPS
Figura 26. x Cliente de conexién Figura 27. Transmision de Audio y Video en la
Computadora
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GLOSARIO

CABLE XLR O CANON: Los cables XLR son el estandar para el audio profesio-
nal. Empleado para la conexion de micréfonos de baja impedancia, instrumen-
tos musicales, mezcladores de sonido, interfaces de grabacién de gama alta,
amplificadores y equipos de video profesional, estos cables son compatibles
universalmente. Por lo general son balanceados lo que evita cualquier tipo de
interferencia.

DISTANCIA FOCAL DE UN OBJETIVO: es la distancia que existe, expresada en
milimetros (mm), entre el sensor (plano focal) y el centro éptico de la lente. A
menor distancia focal, mayor el angulo de vision; a mayor distancia focal, me-
nor el angulo de vision

En este punto se tocara algunas opciones que pueden ser consideradas como
herramienta de grabacién de video, y veremos que debemos cuidar algunos
aspectos fundamentales del proceso de generacion y produccion de material
audiovisual.

DISTRIBUIDOR - AMPLIFICADOR DE AURICULARES: Dispositivo que se conecta
al mixer (normalmente mediante una clavija jack estéreo, a la entrada Phones
del mixer) y del cual salen todos los auriculares necesarios. Reciben este nom-
bre porque cumplen una doble funcién:

- Permiten que conectemos varios auriculares a la mesa de mezclas que, en
principio, permite conectar solo uno o dos. Es decir, distribuye la sefial de los
auriculares.

- Tienen la funcion de amplificar y regular por separado la sefial de audio
que recibe cada uno de los auriculares.

ECUALIZACION (EQ): EQ es el proceso de ajustar varias frecuencias de audio
para corregir o mejorar el sonido. Cada sonido audible se encuentra dentro
del rango de frecuencias que el oido puede escuchar.

EXPOSICION: Consiste en capturar la imagen con una cantidad de luz determi-
nada (a esto también se le llama “Valor de Exposicion”).

FEEDBACK (RETROALIMENTACION): La retroalimentacién ocurre cuando las
salidas de un sistema son dirigidas de vuelta como entrada como parte de una
cadena de causa y efecto que forma un circuito o loop.
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FRECUENCIA DE LA VOZ HUMANA: La frecuencia media de la voz masculina es
de 106 Hz y con un rango de 77 Hz a 482 Hz. En cuanto a la voz femenina su
frecuencia es de 193 Hz, con un rango de 137 Hz a 634 Hz.

ISO: Funciona aumentando la informacién de luz capturada por el sensor de la
camara; cuanto mayor sea el ISO, mas luz tendra la imagen y cuanto menor sea
el ISO, mas oscura sera la fotografia, ademas agrega mas grano a la imagen.

MIXER O CONSOLA DE SONIDO: Una consola de sonido es un dispositivo elec-
trénico al cual se conectan diversos elementos emisores de audio, tales como
microfonos, entradas de linea, sintetizadores, reproductores de cd, reproduc-
tores de cintas, etc. Una vez las sefiales sonoras entran en la mesa estas pue-
den ser procesadas y tratadas de diversos modos para dar como resultado de
salida una mezcla de audio, mono, multicanal o estéreo.

MONITOR: Un monitor es una bocina o audifono dedicado a hacer posible para
un ejecutante escuchar o monitorear su propia ejecucion.

PHANTOM POWER: Alimentacion Phantom, es un método para transmitir vol-
taje al micréfono a través del cable. El voltaje es de corriente continua que
alimenta al circuito interno de los micréfonos que lo requieren. Por lo general
es un requisito indispensable para el funcionamiento de los micréfonos de
condensador que necesitan 48v.

PROFUNDIDAD DE CAMPO: es el espacio en la imagen que esta aceptablemen-
te nitido y enfocado. A mayor apertura, menor profundidad de campo, a me-
nor apertura, mayor profundidad de campo.

SPL: Nivel de Presién Sonora (Sound Pressure Level) se expresa normalmente
en decibelios (db) y mide la intensidad acustica sobre los micréfonos.

TRIANGULO DE EXPOSICION: Es el equilibrio que se busca entre los tres con-
ceptos anteriores, a fin de lograr el efecto deseado en la imagen.
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